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UC1 UC2
PROJET D’ANIMATION
Mettre en œuvre un projet d’animation s’inscrivant dans le projet de la structure


Introduction générale (On doit comprendre quel est votre projet)


1ère partie : Le contexte (avec chiffres, tableaux, graphiques, photos…)

Introduction (Vous devez expliquer de quoi va parler votre 1ère partie de dossier)

1 - Le territoire

A.	La situation géographique, démographique
B.	La situations économique et sociale et ses acteurs
C.	L’analyse avec conclusion (Opportunités/menaces pour mon projet)

2 - La structure

A. Présentation générale
B. L’organigramme
C. Les valeurs, le projet sportif de la structure
D.	Les acteurs
F.	L’analyse de la structure (SWOT)
F.	Les besoins de la structure
F.	Conclusion

3 - Ma place dans la structure

A.	Mes missions actuelles dans la structure
B.	Les publics avec lesquels je travaille
C.	Mon idée de projet en lien avec le projet et les besoins de la structure
D.	Conclusion

Transition avec la 2ème partie du dossier



2ème Partie : Le Projet

Introduction avec présentation rapide du projet	

1. Les objectifs
A.	Les objectifs pédagogiques
B.	Les objectifs éducatifs
C.	Les autres objectifs

2. Les moyens
A.	Les moyens humains
B.	Les moyens matériels
C.	Les moyens de communication
D.	Les moyens financiers

3. Le déroulement du projet
A.	La description
B.	Les spécificités
C.	Le retro planning
D.	L’analyse du déroulement

4. L’évaluation du projet
A.	Les critères et outils d’évaluation
B.	Les résultats
C.	Le bilan (moral, sportif et financier)
D.	Les perspectives


Conclusion
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